Letny semester - 1. SERIA 39. roénik (2025/2026)

2.ULOHA

Opravovali: Ala Balintova & Oliver Seman

Najkrajsie rieSenia: Viktoriia Boyko & Richard Semanisin
Pocet rieSeni: 41

ZADANIE

Herkules a Poarot hraju hru na Sachovnici 8 x 8, Herkules s bielymi a Poarot
s Giernymi kamenmi.Kazdy hrd¢& ma 30 kamenov. Herkules za¢ina —umiestni
jeden kamen na jedno z volnych poli Sachovnice. Striedaju sa s Poarotom
po jednom kameni. Nakoniec, ked sa zbavia vSetkych svojich kamenov,
dostane Herkules bod za kazdy riadok a kazdy stipec, v ktorom maja pre-
vahu biele kamene, Poarot dostane bod za kazdy riadok a kazdy stipec
s prevahou ¢iernych kamenov. Pokial mé Herkules viac bodov, vitazi, ak nie,
vyhréva Poarot. Ktory z hrd€ov ma vitaznu stratégiu? Vitaznd stratégia je
postup, podla ktorého ked jeden hra¢ hrd, tak vyhré bez ohfadu na tahy
sUpera.

VZOROVE RIESENIE
Vyhrdvajlcu stratégiu mé Poarot. Bude hrat nasledovne:

Herkules niekam polozZi biely kamen. Ndsledne Poarot poloZi svoj kamen
na poli¢ko, ktoré je osovo simerné s Herkulovym kamenom. Ako os su-
mernosti pouzijeme zvislt &iaru medzi stvrtym a piatym stipcom (rovnako
by v&ak fungovala aj vodorovné &iara medzi §tvrtym a piatym riadkom).
VSetky policka si podla tejto osi vieme rozdelit do dvojic, ktoré su navzé-
jom osovo siimerné podla danej osi. Kazdé policko bude mat patrit prave
do jednej dvojice. Vzdy, ked Herkules zahrd do jedného policka z dvaoijice,
Poarot zahrd do toho druhého, teda dokopy zaplnia vzdy cell dvojicu. Dalsi
tah bude Herkules musiet hrat do novej dvojice. Nikdy sa teda nestane, ze
by Poarot nemohol podla tejto stratégie hrat, pretoze druhé policko v dvo-
jici bude vzdy volné. Nestane sa ani to, Ze by uz na Sachovnici nezostalo



volné poli¢ko, pretoze hrdci maju dokopy 2 - 30 = 60 kamenov, kym celd
Sachovnicamd 8 - 8 = 64 policok.

Podla tejto stratégie bude hrat Poarot vzdy do toho istého riadku ako Her-
kules. To znamend, Zze v kazdom riadku budi mat obaja hraci rovnako vela
kamenov. Za riadky nikto neziska Ziadne body.

Kazdy stipec, v ktorom bude mat Herkules prevahu a ziska zan bod, mé
osovo stimerny stipec, v ktorom bude mat prevahu Poarot. Toto plati, pre-
toze v kazdom riadku, v ktorom bol v danom stipci Herkulov kamer, bude
v symetrickom stlpci Poarotov kamen a naopak, no a kedze v pévodnom
mad vacsinu Herkules, v symetrickom bude mat vaésinu Poarot. Dokopy
teda dostanu rovnako vela bodov.
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Priklad osovo stiimernej hry

Vyznacéené stipce su opacné

KedZe Herkules vyhrdva len ak md viac bodov a inak vyhrd Poarot, v pri-
pade bodovej remizy, ktorud takto dosiahne, vyhrd Poarot.



INE RIESENIA

Dalsia moznd stratégia je stredovd simernost. Td sa sprdva velmi podobne
ako té osovd. Dokaz, Zze Poarot vzdy mdze zahrat kamen, je rovnaky ako v pr-
vom rieSeni, ale plati tu, Ze kazdy riadok md svoj stredovo simerny riadok
a kazdy stipec svoj stredovo simerny stipec. Pre tieto dvojice riadkov alebo
stipcov plati, Ze obsahuju navzdjom opaéné poéty bielych a giernych ka-
menov. To znamend, Ze kdekolvek dostane bod Herkules, dostane v simer-
nom riadku alebo stipci bod Poarot a celd hra sa skon&i remizou.
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Priklad stredovo stimernej hry

Vyznaéené stipce a riadky su opacné

Funguje dokonca dj vSeobecnejSia verzia prvej stratégie, v ktorej nemusi
byt symetrickd celd taburka. Staéi stipce (popripade riadky) fubovolne roz-
delit do dvaoijic. V kazdom tahu Poarot zahrd do rovnakého riadku ako Her-
kules, ale do druhého z dvojice stipcov. V riadkoch takto stdle nikto neziska
Ziaden bod a dané dvojice stipcov budd mat opaény vysledok. Aj tdto hra
sa teda skonc&i remizou.
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Priklad poslednej stratégie

Vyznaéené dvajice stlpcov st opaéné

KOMENTAR

Potesilo nds, kolkym z vds sa podarilo ndjst jednu z moznych vitaznych
stratégii. Viacerym z vds vSak chybal dékaz, Ze dany osovo alebo stredovo
sumerny kamen naozaj vieme polozit a Ze toto policko nie je obsadené.
Tentoraz sme za to nestrhdvali body, ale nabuduce si ha to treba dévat
pozor :).



